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A chi si rivolge questo libro?
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vogliono far scoprire la magia dei libri ai bambini dai 2 agli 8 anni.

Nella maggior parte delle attività è prevista una interazione tra adulti

e bambini perché i libri sono innanzitutto qualcosa di prezioso da

condividere.

Perché delle attività con i libri?
Per imparare a leggere bene?
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tappa nella vita di un lettore e poi esistono già dei metodi che

insegnano a farlo.

Lo scopo di questo libro non è insegnare a leggere, ma “far amare”

i libri.

Con le attività proposte, il bambino può giocare, inventare, disegnare,

parlare… e tutto questo a partire dai libri! Ogni attività funziona

come uno straordinario dispositivo che trasforma il libro in una fonte

di piacere, d’immaginazione e di crescita… per tutta la vita.

Quali libri utilizzare?
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che propongono attività, spesso di tipo scolastico e su dei titoli

precisi, “1001 attività con i libri” vi permette di utilizzare i libri che

volete, quelli che avete in casa o quelli presi in prestito dalla

biblioteca…

(Per scegliere un “buon” libro per ragazzi, guardate l’attività a pagina

27 e l’appendice “Una montagna di informazioni”).

Chi ha scritto questo libro?
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bambino. Ha fatto diversi mestieri (pubblicitario, organizzatore di

eventi, editore di riviste per ragazzi) per poi consacrarsi interamente

alle sue due passioni: la scrittura e l’illustrazione. Conduce diversi

atelier sui libri e la creatività. 

Quando un libro si fa pubblicità:

Introduzione

n o p q r o s o

l’amore 
per i libri

8 9

t pri un libro, sve
li un sogno. (Lapis)

Leggere per passione. (Feltrinelli Kids)

Cresc
ere con i libri. (Bohem Press)

Per lettori sempre in crescita. (Edizioni EL)

Chi legge, ha il mondo in tasca.
(Fatatrac)

Piccoli
si diventa.(Carthusia)



Come si usa questo libro

10 11
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Preparazione
✔ � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �

nell’atmosfera: così sarà più facile farsi venire in mente delle
idee!

✔ � � � � vete l’alfabeto alla lavagna, su 4 colonne, ben distanziate tra
loro.

Svolgimento:
✔ � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �   ¡ � � � ¢

bini devono dettarvi dei verbi che voi
scriverete alla lavagna, accanto all’inizia-
le corrispondente. Incoraggiateli a
essere divertenti e originali!

✔ £ � �  volta trovati tutti i verbi, ogni bam-
bino realizza almeno una pagina dell’ab-
becedario e cioè: sceglie un verbo,
inventa una frase (aggiungendo al verbo

dei complementi) e la
disegna sul foglio “come
se fosse un momento
della storia”… Azione,
atmosfera, dettagli!

Per rendere più bello l’abbecedario scegliete una tecnica di disegno che
seguirete tutti e che ben si sposi con l’argomento scelto.

Commento
✔ � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ¤ � � � � � � � ¥

✔ ¡ � � � � � � � � � � � � � � � � � � ¦ § � � ¨ � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � ¢

sta attività!
✔ © � � � � � � � � ¨ � � � � � � � � � � ¤ � � � � � � � � ª � � « � � � � � � � � � � ¦ ¬ � � �

esempio:“La strega acchiappa Willy”.

 ®

¯ ETÀ: ° ± ² ³ ±́ ´ ²

¯ NUMERO:

µ ¶ · ¸ ¸ ² ° ± ¹ ± º » ¼ ± ½ ¼ ² -

ni (meglio se 26!)

¯ MATERIALE:

¾ · ´ ± ¿ ± vagna
- colori (matite, penna-

relli… l’importante è

che sia uguale per tutti)

- 26 fogli da disegno

dello stesso formato +

una copertina di car-

toncino

¯ À Á Â Ã Ä A: Å Æ ¶ e

¯ OBIETTIVI:

¾ ± ¸ ± ¶ tire dai verbi,

inventare delle frasi sul

tema scelto

- creare un libro “col-

lettivo”, divertente e

coerente

Un abbecedario pieno di “azioni”
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¡ � barattoli di vetro, scatole, buste, salvadanai… collezionate insie-
me ai bambini le parole trovate nei libri che avete letto. E sentitevi
liberi di scegliere dei criteri diversi da quelli che vi proponiamo qui!

Õ Ö × i più piccoli: la scatola
delle parole 

Ø � endete una scatola.Metteteci
dentro i bigliettini con su scrit-
te le parole “preferite”dei bam-
bini e su cui incollerete (o dise-
gnerete) l’immagine corrispon-
dente. Non mettete troppe
parole alla volta: aspettate che i
bambini le abbiano imparate
prima di aggiungerne altre…

 Ù
Ú ETÀ: Û Ü Ý Þ Ü ß ß Ý

Ú NUMERO:

Ý ß Û Ý à Ý Û á Ü â ã ä Ý ß å æ á ç ç ä

Ú MATERIALE:

è ä ß é ã ß Ý é ä æ Ý ç ã æ â ã ç Ü æ ä ê

le (a scelta), carta e

matita

Ú OBIETTIVI:

Ü æ ricchimento del voca-

bolario, stimolare la

creatività verbale

Una collezione di parole
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ïðñ
òó

re
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n
le

p
a
ro
le
d
e
i
li
b
ri

ô õ ö ÷ ø ù libri pieni di “ricette”
per inventare storie

ú } w û û } ü ~ { w | } ý Grammatica della
fantasia, Einaudi, 2001

Bianca Pitzorno, Il manuale del
giovane scrittore creativo,

Mondadori, 2003

DAMMI UNA PAROLA E…

INVENTO UNA STORIA!

þ ~ u u y ÿ } ~ û w � y { y u u y $ w | ~ u y } û

questi barattoli: eroi, oggetti
sconosciuti, luoghi, azioni
spettacolari. Prendete una
parola da ogni vaso, a caso.
Ecco come comincia la vostra
storia!
- Esempi: � û (eroe) vuole
trovare (un oggetto) in (un
luogo). Per riuscire a pren-
derlo deve (azione).

La strega 
non fa 
niente!

eroe:

una mucca
innamorata

luogo:

una grotta

un oggetto: 

una macchina
volante 

azione:

scalare il fagiolo
magico

Parole dolci
Parole buffe

Parole dure

bac
io

nanna

miele

orsetto

pirata

cornacchia

trottola

t i r i t e
ra fifa blu

p a t a t r a c

ectoplasma
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a tutti i bambini, senza limiti

d’età.

Il numero dei partecipanti

� � � � � �  � � 
 � 
 � 	 � � � � � � � � � � � �

vostre esigenze, così come le

regole. 

Ciò che non si può modificare

in nessuna attività è… la

complicità tra adulti e bambini!

Materiali semplici

' � � � � � � 
 � � � � 
 � � � � � � � � � 
 � � � �

da scegliere insieme ai

bambini, e degli oggetti di uso

comune.

Obiettivi chiari e precisi

# � � �  � � � � � � � � 	 � 	 � � 
 � � � � � �

sono indicate con molta

precisione. Ma l’obiettivo

essenziale è sempre uno:

divertirsi con i libri!

Criterio di citazione dei libri
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 � � � � � � � � 
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sono riferiti alle ultime edizioni in commercio.

Otto capitoli, 
mille mondi diversi
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 � 	 � 
 � � 	  � 
 � �

è invitato ad ascoltare, parlare,

disegnare, cantare, ballare…

Perché ogni bambino è di-

verso dall’altro e perché per

esprimere le sensazioni susci-

tate da un libro ci vuole tutto

ma proprio tutto il corpo!

COME “DOSARE”
LE ATTIVITÀ?
Il primo passo da fare è leggere

un libro (o due) ai bambini. Non

c’è modo migliore per stimo-

lare la loro “voglia di libri”!

Proponete questi giochi a pic-

cole dosi, variando gli approcci

per non annoiare i bambini.

Ripetete periodicamente la

stessa attività, ma con libri diversi:

vedrete che i bambini divente-

ranno sempre più “esperti”!


